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Command Line Interface vs. Graphical User Interface

Beispiel: Taschenrechner

Apple Calculator.app
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Command Line Interface vs. Graphical User Interface

Beispiel: Dateneingabe
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Command Line Interface

Beispiel: Dateneingabe

Code:

std::cout << "Enroll Student" << std::endl;

std::cout << "Family Name: ";
std::string family_name;
std::cin >> family_name;

std::cout << "Given Name : ";
std::string given_name;
std::cin >> given_name;

std::cout << "ID Number : ";
std::size_t id;
std::cin >> id;

Flussdiagramm:

Start

In: Familienname

In: Vorname

In: Matrikelnr.

Ende
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Graphical User Interface

Beispiel: Dateneingabe

Code:

QApplication app(argc, argv);

DataInputDialog data_input;
data_input.show();

return app.exec();

Flussdiagramm:

Start

Initialisierung

Läu�?exec() Events

Ende

ja
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Flussdiagramme

Beispiel: Dateneingabe

Command Line Interface:

Start

In: Familienname

In: Vorname

In: Matrikelnr.

Ende

Graphical User Interface:

Start

Initialisierung

Läu�?exec() Events

Ende
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Applikations-Logik
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Zusammenfassung

I Beispiele: Taschenrechner, Formulareingabe

I Dateneingabe

I Flussdiagramm
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