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Adjazenzmatrix

Definition: Adjazenzmatrix
Gegeben sei der Graph G = (V , E) mit V = {v1, v2, . . . , vn}. Die Matrix

A =


a1,1 a1,2 . . . a1,n
a2,1 a2,2 . . . a2,n

...
...

. . .
...

an,1 an,2 . . . an,n

 , mit ai,j =

{
1, falls {vi, vj} ∈ E
0 anderenfalls.

heißt Adjazenzmatrix von G.

Beispiel:

v1

v2

v3

v4

v5

A =


v1 v2 v3 v4 v5
0 1 0 1 1 v1
1 0 1 1 1 v2
0 1 0 1 0 v3
1 1 1 0 1 v4
1 1 0 1 0 v5


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Inzidenzmatrix

Definition: Inzidenzmatrix
Gegeben sei der Graph G = (V , E) mit V = {v1, v2, . . . , vn} und E = {e1, e2, . . . , em} Die Matrix

C =


c1,1 c1,2 . . . c1,m
c2,1 c2,2 . . . c2,m

...
...

. . .
...

cn,1 cn,2 . . . cn,m

 , mit ci,j =

{
1, falls vi inzident zu ej
0 anderenfalls.

heißt Inzidenzmatrix von G.

Beispiel:

v1

v2

v3

v4

v5

e1
e
2e 3

e 4

e 5
e6

e7

e8

C =


e1 e2 e3 e4 e5 e6 e7 e8
1 0 0 0 0 0 1 1 v1
1 1 0 0 1 1 0 0 v2
0 1 1 0 0 0 0 0 v3
0 0 1 1 0 1 1 0 v4
0 0 0 1 1 0 0 1 v5


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Kantentabelle

Definition: Kantentabelle
Eine Kantentabelle listet für jede Kante eines Graphen den Anfangs- und Endknoten auf.

I Sie kann aus der Adjazenz- oder Inzidenzmatrix gebildet werden.

Beispiel:

v1

v2

v3

v4

v5

e1
e
2e 3

e 4

e 5
e6

e7

e8

Kante von nach

e1 v1 v2
e2 v2 v3
e3 v3 v4
e4 v4 v5
e5 v5 v2
e6 v2 v4
e7 v4 v1
e8 v1 v5
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Zusammenfassung

I Adjazenzmatrix
I Inzidenzmatrix
I Kantentabelle
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