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Neue Methoden in abgeleiteter Klasse

I Abgeleitete Klassen können zusätzliche, spezialisierte Methoden hinzufügen.

PowerTool

- Motor motor_

+ void SwitchOn()

+ void SwitchOff()

Drill

+ void Bore(Object*)
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Neue Methoden in abgeleiteter Klasse

I Abgeleitete Klassen können zusätzliche, spezialisierte Methoden hinzufügen.

class PowerTool {
public:
void SwitchOn() { ... }
void SwitchOff() { ... }

private:
Motor motor_;

};

class Drill : public PowerTool {
public:
void Bore(Object*) { ... }

};

Object o;

Drill d;
d.SwitchOn();
d.Bore(&o);
d.SwitchOff();

PowerTool p;
p.SwitchOn();
p.Bore(&o);
p.SwitchOff();

Fehler:
kein Bore

in Powertool
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Methoden überschreiben

I Abgeleite Klassen können Methoden mit spezialisierter Implementierung überschreiben.

Drill CircularSaw BeltSander

PowerTool

- Motor motor_

+ void SwitchOn()

+ void SwitchOff()

+ void Work(Object*)
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Methoden überschreiben

I Abgeleite Klassen können Methoden mit spezialisierter Implementierung überschreiben.

Klasse Person:

class Person {
public:
// Person constructor here

std::string ToString() const;

protected:
// now protected -- ex-private -- members here
};
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Methoden überschreiben

I Abgeleite Klassen können Methoden mit spezialisierter Implementierung überschreiben.

Klasse Student:

class Student : public Person {
public:
// Student constructor here

std::string ToString() const;

protected:
// now protected -- ex-private -- members here
};
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Methoden überschreiben

I Abgeleite Klassen können Methoden mit spezialisierter Implementierung überschreiben.

Klasse StudentInProgram:

class StudentInProgram : public Student {
public:
// StudentInProgram constructor here

std::string ToString() const;

protected:
// now protected -- ex-private -- members here
};
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Methoden überschreiben

Implementierung in Person:

std::string Person::ToString() const {
std::stringstream out;
out << last_name_ << ", " << first_name_;
return out.str();

}

Anwendung:

Person john{"John", "Doe"};
std::cout << john.ToString() << std::endl;

Ausgabe:

Doe, John
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Methoden überschreiben

Implementierung in Student:

std::string Student::ToString() const {
std::stringstream out;
out << last_name_ << ", " << first_name_ << " (" << id_ << ')';
return out.str();

}

Anwendung:

Student jrandom{"J. Random", "Student", 199100003};
std::cout << jrandom.ToString() << std::endl;

Ausgabe:

Student, J. Random (199100003)
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Methoden überschreiben

Implementierung in StudentInProgram:

std::string StudentInProgram::ToString() const {
std::stringstream out;
out << last_name_ << ", " << first_name_ << " (" << id_ << ')';
out << ": " << program_ << " (" << regulations_ << ')';
return out.str();

}

Anwendung:

StudentInProgram jane{"Jane", "Appleseed", 199100001, "I.S", "2018"};
std::cout << jane.ToString() << std::endl;

Ausgabe:

Appleseed, Jane (199100001): I.S (2018)
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Basisklassen-Methode aufrufen

Implementierung in Person:

std::string Person::ToString() const {
std::stringstream out;
out << last_name_ << ", " << first_name_;
return out.str();

}

Anwendung:

Person john{"John", "Doe"};
std::cout << john.ToString() << std::endl;

Ausgabe:

Doe, John
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Basisklassen-Methode aufrufen

Implementierung in Student:

std::string Student::ToString() const {
std::stringstream out;
out << Person::ToString() << " (" << id_ << ')';
return out.str();

}

Aufruf d. Basisklassen-Methode

Anwendung:

Student jrandom{"J. Random", "Student", 199100003};
std::cout << jrandom.ToString() << std::endl;

Ausgabe:

Student, J. Random (199100003)
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Basisklassen-Methode aufrufen

Implementierung in StudentInProgram:

std::string StudentInProgram::ToString() const {
std::stringstream out;
out << Student::ToString() << ": " << program_ << " (" << regulations_

<< ')';
return out.str();

}

Aufruf d. Basisklassen-Methode

Anwendung:

StudentInProgram jane{"Jane", "Appleseed", 199100001, "I.S", "2018"};
std::cout << jane.ToString() << std::endl;

Ausgabe:

Appleseed, Jane (199100001): I.S (2018)
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Überschreiben verdeckt Namen

Klassen:

class A {
public:
int Sum(int a, int b) { return a + b; }
int Sum(int a, int b, int c) { return a + b + c; }

};

class B : public A {
public:
float Sum(float a, float b) { return a + b; }

};

verdeckt Namen aus Basisklasse

Anwendung:

A a;
std::cout << a.Sum(1, 2) << std::endl;
std::cout << a.Sum(1, 2, 3) << std::endl;
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Überschreiben verdeckt Namen

Klassen:

class A {
public:
int Sum(int a, int b) { return a + b; }
int Sum(int a, int b, int c) { return a + b + c; }

};

class B : public A {
public:
float Sum(float a, float b) { return a + b; }

};

verdeckt Namen aus Basisklasse

Anwendung:

B b;
std::cout << b.Sum(1.0, 2.0) << std::endl;
std::cout << b.Sum(1, 2, 3) << std::endl;

Fehler: Zu viele Argumente
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Überschreiben verdeckt Namen

Klassen:

class A {
public:
int Sum(int a, int b) { return a + b; }
int Sum(int a, int b, int c) { return a + b + c; }

};

class B : public A {
public:
float Sum(float a, float b) { return a + b; }

};

verdeckt Namen aus Basisklasse

Abhilfe:

B b;
std::cout << b.Sum(1.0, 2.0) << std::endl;
std::cout << b.A::Sum(1, 2, 3) << std::endl;

Aufruf d. Basisklassen-Methode
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using-Schlüsselwort

Klassen:

class A {
public:
int Sum(int a, int b) { return a + b; }
int Sum(int a, int b, int c) { return a + b + c; }

};

class B : public A {
public:
float Sum(float a, float b) { return a + b; }
using A::Sum;

};

using macht Namen aus Basisklasse verfügbar

Anwendung:

B b;
std::cout << b.Sum(1.0, 2.0) << std::endl;

Fehler: nicht eindeutig
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using-Schlüsselwort

Klassen:

class A {
public:
int Sum(int a, int b) { return a + b; }
int Sum(int a, int b, int c) { return a + b + c; }

};

class B : public A {
public:
float Sum(float a, float b) { return a + b; }
using A::Sum;

};

using macht Namen aus Basisklasse verfügbar

Abhilfe:

B b;
std::cout << b.Sum(1.0f, 2.0f) << std::endl;
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Zusammenfassung

I neue Methoden in abgeleiteter Klasse
I Methoden überschreiben
I Basisklassen-Methoden aufrufen
I Verdecken von Namen
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