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Standard-Ein- und -Ausgabestreams
Header: iostream

Ausgabe

std::cout << "G'day!" << std::endl;

I cout: Ausgabestream für Zeichen (character); Standard-Ausgabe
I Daten anderen Typs werden in Zeichenkette umgewandelt.

Eingabe

int i = 0;
std::cin >> i;

I cin: Eingabe für Zeichen (character); Standard-Eingabe
I Zeichenketten werden ggf. in Daten passenden Typs umgewandelt.
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Standard-Fehlerausgabe

Fehlerausgabe

std::cerr << "An error has occured!" << std::endl;

I cerr: Ausgabestream für Zeichen (character); Standard-Fehlerausgabe
I Daten anderen Typs werden in Zeichenkette umgewandelt.

I Schreibt wie cout in die Konsole.
I Ist aber separater Stream.
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Ausgabe in eine Datei

Code:

#include <fstream>

int main(int argc, char** argv) {
std::ofstream file("output.txt");
if (!file.good()) {
return EXIT_FAILURE;

}

file << "G'day!";
return EXIT_SUCCESS;

}

Ö�ne Datei zum Schreiben.

C++-Header: File-Streams

Geht es der Datei gut?

Schreibe in die Datei.

Dateiinhalt (output.txt):

G'day!
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Lesen aus einer Datei

Code:

#include <fstream>
#include <iostream>

int main(int argc, char** argv) {
std::ifstream file("input.txt");
if (!file.good()) {
return EXIT_FAILURE;

}
std::string buffer;
file >> buffer;
if (file.fail()) {
return EXIT_FAILURE;

}
std::cout << buffer << std::endl;
return EXIT_SUCCESS;

}

Ö�ne Datei zum Lesen.
Geht es der Datei gut?

Lies aus der Datei.
Fehler (beim Lesen)?
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Ausgabe von Daten selbst-definierten Typs

Deklaration des Datentyps:

struct Student {
int id;
std::string name;

};

anwendender Code:

Student student{199100001, "Jane Appleseed"};
std::cout << student << std::endl;

überladen des Stream-Operators:

std::ostream& operator<<(std::ostream& os, const Student& student) {
os << student.id << " -- " << student.name;
return os;

}
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Den Operator kennen wir doch . . .

Code:

int i = 1;
std::cout << (i << 0) << std::endl;
std::cout << (i << 1) << std::endl;
std::cout << (i << 2) << std::endl;
std::cout << (i << 3) << std::endl;
std::cout << (i << 4) << std::endl;

Ausgabe:

1
2
4
8
16

I i << n verschiebt die Ganzzahl i um n Bits nach links.
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String-Streams
Header: sstream

Code:

std::time_t current_time = std::time(nullptr);
std::tm* local_time = std::localtime(&current_time);

std::stringstream filename;
filename << local_time->tm_year + 1900 << "-";
filename << local_time->tm_mon + 1 << "-";
filename << local_time->tm_mday << ".log";

std::ofstream logfile(filename.str());
logfile << data;

I Macht gewissermaßen einen std::string zu einem Stream.
I Code legt Log-File mit Namen [DATUM].log an
I mit [DATUM] im Format yyyy-mm-dd.

Kopiere Inhalt in neuen std::string
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Zusammenfassung

I Standard-Eingabe, -Ausgabe, -Fehlerausgabe
I Datei-Ein- und -Ausgabe
I operator<<
I String-Streams
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