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Motivation

main.c

#include <stdio.h>

int main(int argc, char** argv) {
printf("%i\n", 42);
printf("%f\n", 3.1415926);
printf("%c\n", 'c');
printf("%s\n", "GIP2");

}

I Typ-spezifische Auswahl des Verhaltens nötig aber nicht deutlich sichtbar.
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C-Code

main.c

#include <stdio.h>

void print_int(int i) { printf("%i\n", i); }
void print_double(double d) { printf("%f\n", d); }
void print_char(char c) { printf("%c\n", c); }
void print_string(const char* str) { printf("%s\n", str); }

int main(int argc, char** argv) {
print_int(42);
print_double(3.1415926);
print_char('c');
print_string("GIP2");

}
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C-Compiler

main.c

void print_int(int i) { printf("%i\n", i); }
void print_double(double d) { printf("%f\n", d); }
void print_char(char c) { printf("%c\n", c); }
void print_string(const char* str) { printf("%s\n", str); }

Symboltabelle

_print_int
_print_double
_print_char
_print_string

C-Compiler (apple clang)

I Funktionsnamen sind eindeutig durch eindeutige Benennung im Programmcode.

I Redundanz im Programmcode: Typ wird zweimal angegeben.
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C++-Code

main.cpp

#include <cstdio>

void print(int i) { printf("%i\n", i); }
void print(double d) { printf("%f\n", d); }
void print(char c) { printf("%c\n", c); }
void print(const char* str) { printf("%s\n", str); }

int main(int argc, char** argv) {
print(42);
print(3.1415926);
print('c');
print("GIP2");

}
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C++-Compiler

main.cpp

void print(int i) { printf("%i\n", i); }
void print(double d) { printf("%f\n", d); }
void print(char c) { printf("%c\n", c); }
void print(const char* str) { printf("%s\n", str); }

Symboltabelle

__Z5printi
__Z5printd
__Z5printc
__Z5printPKc

C++-Compiler (apple clang++)

I Funktionsnamen sind eindeutig durch ihre Parametersignatur.

I Code wird abstrakter und flexibler.
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Überladen von Funktionen

Definition: Parametersignatur
Die Parametersignatur einer Funktion besteht aus der Anzahl, Reihenfolge, und dem Typ der
übergebenen Parameter.

Definition: Name Mangling
Der C++-Compiler benutzt Name Mangling, indem er den Funktionsnamen entsprechend der
zugehörigen Parametersignatur eindeutig dekoriert. So kann der Linker entsprechende
Funktionsaufrufe korrekt „verbinden“.

Definition: Überladen von Funktionen
In C++ können Funktionen überladen werden: Eine Aufgabe (Funktionsname) kann auf zu den
übergebenen Parametern passende Weise (Funktionskörper) durchgeführt werden.
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Überladene print-Funktion
das Beispiel von vorher

main.cpp

#include <cstdio>

void print(int i) { printf("%i\n", i); }
void print(double d) { printf("%f\n", d); }
void print(char c) { printf("%c\n", c); }
void print(const char* str) { printf("%s\n", str); }

int main(int argc, char** argv) {
print(42);
print(3.1415926);
print('c');
print("GIP2");

}
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Zusammenfassung

I C-Code
I C++-Code
I Definitionen
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