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Au�eilung auf mehrere Dateien

Gruppierung nach Funktionalität

main.c – das Programm:

#include <stdio.h>

#include "my_geometry.h"
#include "my_math.h"

int main(int argc, char **argv) {
int side_a = 0;
int side_b = 0;
printf("Bitte zwei Seitenlängen angeben: ");
scanf("%d %d", &side_a, &side_b);
float area = (float)rectangle_area(side_a, side_b);
printf("Quadrat gleicher Fläche hat Kantenlänge %f\n",
sqrt_heron(area, 0.01));

}
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Au�eilung auf mehrere Dateien

Gruppierung nach Funktionalität

my_geometry.h – Inhaltsverzeichnis:

#ifndef MY_GEOMETRY_H_
#define MY_GEOMETRY_H_

int rectangle_area(int side_a, int side_b);

#endif // MY_GEOMETRY_H_

my_geometry.c – Funktionalität:

#include "my_geometry.h"

int rectangle_area(int side_a, int side_b) {
return side_a * side_b;

}
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Au�eilung auf mehrere Dateien

Gruppierung nach Funktionalität

my_math.h – Inhaltsverzeichnis:

#ifndef MY_MATH_H_
#define MY_MATH_H_

float sqrt_heron(float radicand, float epsilon);

#endif // MY_MATH_H_

my_math.c – Funktionalität:

#include "my_math.h"

#include <math.h>

float sqrt_heron(float radicand, float epsilon) { ... }
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Au�eilung auf mehrere Dateien

Compilieren, linken.

Editor

my_geometry.c

Compiler, Assembler

build/my_geometry.c.o

Editor

my_math.c

Compiler, Assembler

build/my_math.c.o
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Au�eilung auf mehrere Dateien

Compilieren, linken.

Editor

main.c

Compiler, Assembler

build/main.c.o

Linker

build/main

build/my_geometry.c.o: rectangle_area()

build/my_math.c.o: sqrt_heron()
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Au�eilung auf mehrere Bibliotheken

Compilieren, linken.

Editor

my_geometry.c

Compiler, Assembler

build/my_geometry.c.o

Archiver

build/my_geometry.a

Editor

my_math.c

Compiler, Assembler

build/my_math.c.o

Archiver

build/my_math.a
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Au�eilung auf mehrere Bibliotheken

Compilieren, linken.

Editor

main.c

Compiler, Assembler

build/main.c.o

Linker

build/main

build/my_geometry.a: rectangle_area()

build/my_math.a: sqrt_heron()
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Include

. . . (eigener) Header im aktuellen Projekt

#include "my_header.h"

. . . (Fremd-)Header aus einer Bibliothek

#include <my_header.h>
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Statische Bibliotheken

app_1 app_2

library.a

I Linker kopiert Bibliothek in jedes Programm, das diese verwendet.

I Jedes Programm grei� auf die eigene Bibliotheksinstanz zu.
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Dynamische Bibliotheken

app_1 app_2

library.so

I Linker erzeugt Bibliotheks-„Adapter“ in jedem Programm, das die Bibliothek verwendet.

I Jedes Programm grei� über diesen „Adapter“ auf dieselbe Bibliotheksdatei zu.
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Zusammenfassung

I Mehrere Quelldateien

I statische Bibliotheken

I dynamische Bibliotheken
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