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Euklidischer Algorithmus

iterativ

Pseudocode:

ggT(a, b)

. a > b

I solange b 6= 0:

I a′ = b . neue größere Zahl

I b′ =

a mod b

. neue kleinere Zahl

I gib a zurück

ggT(a, b):
I Ziehe solange die kleinere von der größeren Zahl ab

I bis eine von beiden 0 ist.

I Die andere ist dann die gesuchte Zahl.
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Euklidischer Algorithmus

Pseudocode (iterativ):

ggT(a, b) . a > b
I solange b 6= 0:

I a′ = b . neue größere Zahl

I b′ = a mod b . neue kleinere Zahl

I gib a zurück

Pseudocode (rekursiv):

ggT(a, b)

I ist b = 0: gib a zurück . Anker

I ansonsten: gib ggT(

b, a mod b

) zurück
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Euklidischer Algorithmus

rekursiv

Pseudocode:

ggT(a, b)
I ist b = 0: gib a zurück . Anker

I ansonsten: gib ggT(b, a mod b) zurück

Ablauf:

I ggT(56, 12)
I ggT(12, 8)

I ggT(8, 4)
I ggT(4, 0) 4

4

4

4
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Fibonacci-Zahlen

Folge:

1 1 2 3 5 8 13 21 34 55 89 144 233 377 610 . . .

+ + + +

Definition:

I Bildungsgesetz:

fn = fn−1 + fn−2 , n ≥ 3

I Anfangswerte:

f1 = f2 = 1

I optional:

f0 = 0

Pseudocode (rekursiv):

�b(n)

I falls n = 1 oder n = 2: gib 1 zurück . Anker

I anderenfalls: gib �b(n− 1) + �b(n− 2) zurück

Prof. Dr. Tom Vierjahn WS 2020/21 – GIP1 (V): Algorithmik — iterativ vs. rekursiv — LMOU — V 10.11.2020, 21:09 — Seite 5 4 / 8



Fibonacci-Zahlen

rerkursiv
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Fibonacci-Zahlen

iterativ

Definition:

I Bildungsgesetz: fn = fn−1 + fn−2 , n ≥ 3
I Anfangswerte: f1 = f2 = 1

Pseudocode:

�b(n)
I falls n = 1 oder n = 2: gib 1 zurück

I f1 = f2 = 1
I für i = 3, . . . , n:

I fi = fi−1 + fi−2 . mit nur drei Variablen!

I gib fn zurück
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Zusammenfassung

I größter gemeinsamer Teiler

I Fibonacci-Zahlen
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