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. Westfilisch
Vertex-Based Shading W Hochschule
Gourarud Shading

Face-Normalen Vertex-Normalen
nys

> Farbe/Beleuchtung wird an jedem Vertex berechnet.

> Vertexfarben werden iiber die Dreiecksflache interpoliert.
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Fragment-Based Shading

Phong Shading

Face-Normalen Vertex-Normalen
nys

nj2 13

> Normalen und Positionen werden tiber die Dreiecksflache interpoliert.

> Farbe/Beleuchtung wird an jedem Fragment berechnet.
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Face-Normalen vs. Vertex-Normalen

Face-Normalen Vertex-Normalen
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Lichtquellen

Punktlicht T
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Spot-Licht

Richtungslicht
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Zusammenfassung

» Face-Normalen vs. Vertex-Normalen
> Gouraud- vs. Phong-Shading
> Lichtquellen
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Prof. Dr. Tom Vierjahn
> E-Mail: tom.vierjahn@w-hs.de

Visual Computing

> Web: https://vc.w-hs.de
» YouTube: Visual Computing WH
> Twitter: @VisComputingWH
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