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Homogene Koordinaten
Kennen wir schon von der Translation.
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Das perspektivische Sichtvolumen
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Vom perspektivischen zum orthografischen Sichtvolumen
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Matrix F

perspektivisch:

orthografisch:
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Vom perspektivischen zum orthografischen Sichtvolumen

F =


n 0 0 0
0 n 0 0
0 0 −(f + n) −nf
0 0 −1 0
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Vom perspektivischen zum kanonischen Sichtvolumen

P =

O · F =
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Zusammenfassung

I perspektivische Projektion
I Herleitung
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