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Kamerakoordinatensystem
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I Position: e
I Centre of Interest: c
I User Up: u′

, z. B. u′ = y

I Gaze: g =

c− e

I Back: b =

− g
‖g‖

I Side: s =

u′ × b
‖u′ × b‖

=
g× u′

‖g× u′‖

I Up: u =

b× s
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Kamerakoordinatensystem
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

McamAworld =

CT · CR
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MworldAcam =

C−1R · C
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Kanonisches Sichtvolumen
für OpenGL
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Bildebene
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I Sämtliche Objekte in [−1, 1]3 werden auf die Bildebene abgebildet.
I Die gesamte Bildebene füllt den gesamten Framebu�er (das gesamte Fenster).
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Zusammenfassung

I Kamera-Matrizen
I Kamerakoordinatensystem
I Viewing-Transformation
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Prof. Dr. Tom Vierjahn
I E-Mail: tom.vierjahn@w-hs.de

Visual Computing
I Web: https://vc.w-hs.de

I YouTube: Visual Computing WH
I Twitter: @VisComputingWH

Westfälische Hochschule
Fachbereich Wirtscha� und Informationstechnik
Campus Bocholt

Password für Handout: 56135477
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