
Praktikum CG

Sommersemester 2020

Die Renderpipeline

1. Dreiecke

(a) Rendern Sie ein Dreieck.

(b) Rendern Sie mehrere Dreiecke.

(c) Rendern Sie mehrere Dreiecke in verschiedenen Farben.

(d) Rendern Sie mehrere Dreiecke in verschiedenen Tiefen.

2. Strukturierung

Entwickeln Sie eine geeignete Aufteilung Ihres Programmcodes in einzelne Klassen. Nutzen Sie diese.
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