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Fenster, Renderkontext
mit SDL2 und OpenGL

SDL2
erzeugt Fenster mit OpenGL-Kontext

OpenGL
zeichnet ins Fenster
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Fenster
mit SDL2

SDL initialisieren:

int SDL_Init(Uint32 flags);

Fenster erstellen:

SDL_Window* SDL_CreateWindow(const char* title, int x, int y, int w,
int h, Uint32 flags);

Fenster anzeigen:

void SDL_ShowWindow(SDL_Window* window)
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Renderkontext
mit SDL2, GLEW und OpenGL

OpenGL-Kontext erstellen:

int SDL_GL_SetAttribute(SDL_GLattr attr, int value);
SDL_GLContext SDL_GL_CreateContext(SDL_Window* window);

GLEW initialisieren:

GLboolean glewExperimental;
GLenum glewInit();
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Framebu�er

Framebu�er

Back Bu�er

Front Bu�er

Swap

Swap

Single Bu�ered: Double Bu�ered:
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Interaktive (Grafik-)Applikation
Flussdiagramm

Links oder rechts?
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Start
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ja

nein
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Ein erster Render-Loop
Funktionen, die Sie benötigen

Hintergrundfarbe festlegen:

void glClearColor(GLfloat red, GLfloat green, GLfloat blue,
GLfloat alpha);

Fenster leeren:

void glClear(GLbitfield mask);

GLbitfield:

GL_COLOR_BUFFER_BIT
GL_DEPTH_BUFFER_BIT

Front- und Back-Bu�er tauschen:

void SDL_GL_SwapWindow(SDL_Window* window);
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Ein erster Render-Loop
Flussdiagramm

Start
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Erste Interaktion

Nach Events fragen:

int SDL_PollEvent(SDL_Event* event);

Einige Datenfelder von SDL_KeyboardEvent:

Uint32 type; // SDL_KEYDOWN or SDL_KEYUP
SDL_Keysym keysym;

Datenfeld von SDL_QuitEvent:

Uint32 type; // SDL_QUIT
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Zusammenfassung

I Fenster
I Renderkontext
I Framebu�er
I Renderloop
I erste Interaktion

Prof. Dr. Tom Vierjahn
SS 2020 – CG: Einstieg in die Grafikprogrammierung — Hello SDL2 and OpenGL — LMOU — Dateiversion 23. April 2020,

01:38 — Seite 10 10 / 11



Prof. Dr. Tom Vierjahn
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